A LA CONQUISTA DE LA
LECTO-ESCRITURA



®QUE SUPONE LEER Y ESCRIBIR

®A QUE RETOS SE VAN A
ENFRENTAR

®COMO PODEMOS
ACOMPANARLES EN ESTE
PROCESO N




»Palabra habladz Palabra escrita
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SALIDA

Habla

. Fig. 16. Modelo de todos los procesos que intervienen el j
e vy q en lenguaje, tanto oral




:»Pa.labra hablada Palabra escrita

. Fig. 16. Modelo de todos los procesos «
como escrito.




MODELO EXPL][C ATIVO

s=Palabra hablada Palabra escrita

OIR VER |

(QUE NECESITO PARA USAR
CORRECTAMENTE CADA PROCESQO?

HABLAR } E ESCRIBIR

(10

. Fig. 16. hri.odclo de todos los procesos que intervienen en el lenguaje, tanto oral
como escrito.
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ENTRADA-COMPRENSION

¢ PROCESOS PERCEPTIVOS; que nos permiten hacer una traduccion de los aspectos
fisicos.

¢ Analisis fonético fonologico (a que sonidos corresponden esos rasgos 24 fonemas

¢ Analisis rasgos visuales de los grafemas

® CONCIENCIA FONOLOGICA;

¢ secuencia de fonemas o grafemas

¢ Representacion de palabras escritas y habladas

¢ VOCABULARIO FONOLOGICO /7 ORTOGRAFICO

¢ Almaceén de significados auditivos y visuales

® QGuardar la informacion de los conceptos

¢ COMPRENSION ORACIONES / FRASES



®e
El perro de San Roqu‘é

no tiene rabo porque
Ramén Ramirez se lo
ha cortado.
Y al perro de Ramon
Ramirez, ;quién el

rabo le ha cortado?

Tres triste tigres
comen trigo en un

trigal.

Tanto trigo tragan que

los tigres tragones con

el trigo se atragantan.

&t/ omla tlela

“BusCo un o'oc‘;e+o para pintar
5

averas

DE DISCTINACn
FONETICd




SALIDA - EXPRESION

¢ REGLAS DE CONVERSION (leer o repetir sin saber su significado)
¢ Acustico-fonologico (repetir)
¢ Grafema-fonema (leer)
¢ Fonema —grafema (escribir)

® CONCIENCIA FONOLOGICA

¢ Idea en palabra y la secuencia de fonemas (hablar)

¢ Patron motor asociado (escribir)

¢ REGISTRO FONEMICO Y GRAFEMICO

¢ Secuencia de al6fonos---programas motores (habla)

¢ Secuencia de alografos....movimientos musculares

% PRODUCCION DE ORACIONES Y FRASES
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PROCESOS PERCEPTIVOS

( Todas aquellas actividades y/u/o juegos que ayuden a agudizar los sentidos)

Discriminacion entre simbolos (letras, simbolos, nimeros...)

Presentacion de las mayusculas frente a las minusculas

Deteccion de diferencias entre letras

Consolidar la asociacion entre ,mayusculas y minusculas

Identificacion y asociacion entre letras

Discriminacion entre pares

Asociacion letra-dibujo-sonido

Vocaleo
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CONCIENCIA FONOLOGICA

Identificar letras, silabas, palabras....
Alaragar el sonido inicial (ssssserpiente---S)
Juegos con palabras; mover al principio, al final, cambiar el orden, escribir al reves...

Identificar el dibujo que; empiece, termine, contenga...determinadas letras, silabas,
palabras...

Sefialar lo diferente en series de palabras (fino, vino, mimo)

Construir palabras con una serie de letras, silabas...

Sustituir una letra y crear palabras distintas Bota; boca, rota, nota...

Afiadir una letra

Encadenar palabras (pelota, tapa, patata, etc...)
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DESARROLLO VOCABULARIO

Asociacion de palabras, adjetivos, etc...a un dibujo

Asociaciones sustantivo-verbo ( boca-morder)

Asociacion de adjetivos con palabras

Palabras derivadas ( pan — panadero )

Escribir una palabra que cumpla una serie de criterios

Descubrir la palabra a apartir de una definicion

Colocar objetos en lugares o localizaciones que les correspondan

Analogias verbales y relaciones semanticas







CONVERSION GRAFEMA-FONEMA

Tareas que le permitan reforzar la habilidad para tomar conciencia de la secuencia fonética de
las palabras

@

Asociar las reglas grafema-fonema aun dibujo (S; Serpiente)

¢ Alargar el sonido inicial de la palabra clave (Ssssssserpiente)

® & & & ¢ o

Buscar palabras que empiecen o contengan ala palabra clave

Ayudas kinestésicas o en soportes (madera, plastilina, etc...)

Clasificar de acuerdo criterios fonologicos s
Emparejar dibujos por sus sonidos

Palabras que compartan un sonido, rimas, etc... %
Escribir con letras de plastico las palabras (seriacion) .9 |9
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®Creo un espacio ludico de juego; elijo un
momento del dia en el que se que no voy a
ser interrumpido

®El1jjo la actividad-juego acorde a las
dificultades

®Acompafio y motivo durante el juego



